
WhammyD – MIDI-контроллер для Digitech Whammy. 
 
Руководство пользователя. 
 

 
 
 
Введение. 
 
WhammyD – !"# MIDI-$#%"&#''(& )'* Digitech Whammy. +% %( ,'-*(" %. /,0$ 1&*232 #4&./#2, . "#'5$# 
&.67-&*(" - )#1#'%*(" 80%$9-- Digitech Whammy. : 1#2#;5< %(=# -/ Wham my 2#>%# 1#'0?-"5 !88($" 
@#&06., ?.6"#"%#=# "&(2#'#, .&1()>-."#&#,, .&1()>-."#&#, -=.&2#%.A/(&#,, 2=%#,(%%#=# 1-"?. 
1&.$"-?(6$- %. 1&#-/,#'5%3A "#% , 1&()('.@ ),0@ #$".,, . ".$>( )#6"01%. 80%$9-* 80"6,-"?. )'* 1&(6("#, 
Whammy. B 4.%$.@ 1.2*"- WhammyD 6#)(&>-"6* 2 3 %(-/2(%*(23@ !88($"#, -80%$9-A, /.7-"3@ 1&- 
1&#=&.22-&#,.%-- (-/2(%*("6* "#'5$# "(21 )-%.2-?(6$-@ !88($"#, – 1&- 1#2#;- &0?%#=# -/2(%(%-* 
"(21., - 1&- 1#2#;- 80%$9-- Tap Tempo), . ".$>( (6"5 7 -/2(%*(23@ 1#'5/#,."('(2 1&(6("#, – 
1&#=&.22-&#,.%-( 1&#-/,#)-"6* 4(/ 1#2#;- 1#6"#&#%%-@ 1&-4#&#,, %0>%# "#'5$# WhammyD, 4'#$ 
1-".%-* )'* 1#)$'<?(%-* (( $ 6("- - 1().'5 Digitech Whammy.  
C-%.2-?(6$-( !88($"3 #6".,'*<" 1#'5/#,."('< ,#/2#>%#6"5 62(%3 1&(6(". Whammy 1&- 1#2#;- 
&#"#&%#=# 1(&($'<?."('* %. 1.%('- Wha mmy )'* !$61(&-2(%"#, - &.67-&(%-* ,#/2#>%#6"(A.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Органы управления. 
 
 

 
 
 
 
1 – Разъем питания (6-12 B#'5", #" 100 2D, AC -'- DC). 
2 – MIDI выход.  
3 – Ручка Preset Change – 6'0>-" )'* 62(%3 1&(6(". WhammyD, . ".$>( )'* ,,#). ).%%3@ 1&- 
1&#=&.22-&#,.%-- 1#'5/#,."('56$-@ 1&(6("#, WhammyD.  E&- %.>."#A $%#1$( B , &(>-2.@ )-%.2-?(6$-@ 
!88($"#, (1&(6("3 6 -29) !". &0?$. 6'0>-" )'* &0?%#=# -/2(%(%-* "(21. .&1()>-#.  
4 – Кнопка A. B &(>-2( Whammy Footswitch (1&(6(" 0) 1(&($'<?.(" 1&(6("3 Digitech Whammy «%./.)», , 
&(>-2.@ 6"."-?(6$-@ !88($"#, WhammyD (1&(6("3 1 -5) 1(&($'<?.(" %. 6'()0<;-A !88($" , 1&(6("(, , 
&(>-2.@ )-%.2-?(6$-@ !88($"#, (1&(6("3 6 -29) ,$'<?.("/,3$'<?.(" )-%.2-?(6$-A !88($", , &(>-2( 
1&#=&.22-&#,.%-* WhammyD – 1(&($'<?.(" 7.= 1&#=&.22-&#,. %-* %./.).  
5 – Кнопка B. B &(>-2( Whammy Footswitch (1&(6(" 0) 1(&($'<?.(" 1&(6("3 Digitech Whammy «,1(&(), , 
&(>-2.@ 6"."-?(6$-@ !88($"#, WhammyD (1&(6("3 1 -5) 6%#,. .$"-,-&0(" "($0;-A !88($", , &(>-2.@ 
)-%.2-?(6$-@ !88($"#, (1&(6("3 6 -29) &.4#".(" $.$ Ta p Tempo (2 tap), . ".$>(, ,2(6"( 6 &0?$#A Preset 
Change – -/2(%*(" "(21 .&1()>-#. B  &(>-2( 1&#=&.22-&#,.%-* WhammyD – 1(&($'<?.(" 7.= 
1&#=&.22-&#,.%-* ,1(&().  
6 – Тумблер программирования WhammyD. B 1#'#>(%-- « Normal» %-$.$ %( ,'-*(" %. &.4#"0 
WhammyD, , 1 #'#>(%-- «PGM» - .$"-,-&0(" &(>-2 1&#=&.22-&#,.%-* 1#'5/#,."('56$-A 1&(6("#, 
WhammyD (1&(6("3 2 3-29). 
7 – Treadle Status LED. B-/0.'5%#( #"#4&.>(%-( 1#'#>(%-* ,-&"0.'5%#A 1().'- Whammy. +"60"6",-( 
6,(?(%-* – 1().'5 Whammy , 2.$6-2.'5%# 1#)%*"#2 1#'#>(%--, 2.$6-2.'5%#( 6,(?(%-( – 1().'5 Whammy 
, 2.$6-2.'5%# #10;(%%#2 1#'#>(%--.  
8,9 – Bank LED. B-/0.'5%#( #"#4&.>(%-( 4.%$. 1.2*"- WhammyD. F WhammyD 3 4.%$. 1.2*"- 1&(6("#,. 
G0'(,#A 4.%$ – =#&-" "#'5$# 6,("#)-#) 8 (0, 1&(6("3 0 -9), 1(&,3A 4.%$ – =#&-" "#'5$# 6,("#)-#) 9 (1, 
1&(6("3 10 -19), ,"#&#A 4.%$ – =#&*" #4. 6,("#)-#). 8 - 9 (0 - 1, 1#'5/#,."('56$-( 1&(6("3 20 -29). 
10 – Индикатор номера пресета. B2(6"( 6# 6,("#)-#).2- 8 - 9, 6'0>-" )'* #"#4&.>(%-* %#2(&. 1&(6("., . 
".$>( %#2(&. 1&#=&.22-&0(23@ 80%$9-A , &(>-2( 1&#=&.22-&#,.%-* 1#'5/#,."('56$-@ 1&(6("#, 
WhammyD. 
 
 
 
 
 
 



Коммутация. 
 

1. E#)$'<?-"( WhammyD $ Digitech Whammy 6".%).&"%32 MIDI-$.4('(2.  
2. B$'<?-"( Digitech Whammy , 6("5.  
3. B$'<?-"(  ,  WhammyD  7"($(& 1-".%-* .).1"(&. . 
4. B$'<?-"( .).1"(& , 6("5 (".$.* 1#6'()#,. "('5%#6"5 ,$'<?(%-* WhammyD  , 6("5 #=&.)-" B.6 - 

B.70 WhammyD #" %(1&.,-'5%#=# 64&#6. 1&- ,$'<?(%-- 1-".%-*, 1&- ,3$'<?(%-- 1-".%-*, 
6%.?.'. #"$'<?-"( .).1"(& #" 6("-, 1#"#2 ,3%5"( 7"($(& .).1"(&. -/ WhammyD).  

5. E#)$'<?-"( !'($"&#=-".&0 , =%(/)# Input %. 1. %('- Digitech Whammy, . ".$>( 1#)$'<?-"( ,@#) 
,.7(=# 06-'-"('* $ ,3@#)0  Wet Added %. 1.%('-  Digitech Whammy. 

6. B6( =#"#,#. 
 
Настройка MIDI-канала Digitech Whammy для работы с WhammyD. 

1. +"$'<?-"(  1-".%-(  Digitech Whammy. 
2. G.>2-"(  Footswitch %. Whammy - ,$'<?-"(  1-".%-(.  
3. +"106"-"( 80 "6,-"? - ,34(&-"( &#"#&%32 1(&($'<?."('(2 %. '-9(,#A 6"#&#%( Whammy 1#/-9-< 

«Shallow» - , !"#A 1#/-9-- )#'>(% /.2-=."5 6,("#)-#). H"# %./%.?(%-( 1&-(2. MIDI -6##4;(%-A 
)'* Whammy 1# 1 -#20 $.%.'0.  

4. G.>2-"( (;( &./ 80"6,-"? )'* ,3@#). -/ 2(%< 06"#%#,#$ MIDI. 
5. E#)$'<?-"( WhammyD - %.6'.>).A"(65 -=&#A.  

 
Режимы. 

!"#$ 1.  
0. Футсвитч для Whammy. B !"#2 1&(6("( $%#1$. B – 6'()0<;-A 1&(6(" B.22-, $%#1$. A – 

1&()3)0;-A 1&(6(" B.22-. C'* $#&&($"%#A &.4#"3 !"#=# &(>-2. %( -61#'5/0A"( &#"#&%3A 
1(&($'<?." ('5 1&(6("#, %. 1().'- Whammy. C'* 1(&($'<?(%-* 1&(6("#,  -61#'5/0A"( "#'5$# 
$%#1$- A - B. 

1. Унисон-квинта-октава. E&- %.>."-- %. $%#1$0 A, 1&#-6@#)-" )#4.,'(%-( =.&2#%-&0<;(A %#"3. 
E&- ,$'<?(%-- &(>-2. – 0%-6#%, 1#( %.>."-( $%#1$- A – )#4.,'*("6* $,-%". ,,(& @, 2#( %.>."-( 
$%#1$- A – )#4.,'*("6* #$".,. ,,(&@, 3( %.>."-( – #1*"5 0%-6#% - ".). I%#1$. B , !"#2 &(>-2( 
&.4#".(" $.$ 1#,"#&%#( ,$'<?(%-( .$"-,%#=# 7.=. &(>-2.. J# (6"5, %.1&-2(&, 1#6'( ,$'<?(%-* 
$,-%"3 ,,(&@ 1#&.4#".'- 1().'5< Whammy, )'* ,#/,&.". $,-% "3 ,,(&@ %0>%# %.>."5 $%#1$0 B, 
)'* ,$'<?(%-* 7.=. #$".,. ,,(&@ – $%#1$0 A. 

2. Унисон (Whammy-хорус)-кварта вниз-квинта вверх. E&- ,$'<?(%-- &(>-2. 1#'0?.(2 !88($" 
@#&06., 1#( %.>."-( %. D – $,.&". ,%-/, 2#( %.>."-( %. D – $,-%". ,,(&@, 3( – ,6( 6%.?.'.. I%#1 $. 
B &.4#".(" ".$ >( $.$ - , 1&()3)0;(2 &(>-2(.  

3. Мгновенный питч на 2 октавы. E&- ,$'<?(%-- &(>-2. – 0%-6#%, 1#( %.>."-( – 2=%#,(%%3A 
1-"? %. 2 #$".,3 ,,(&@, 2#( %.>."-( – ,6( 6%.?.'.. I%#1$. B &.4#".(" $.$ - , 1&()3)0;(2 &(>-2(.  

4. Питч на кварту вниз – эмулируем 7струнную гитару. E&- ,$'<?(%-- &(>-2. – 0%-6#%, 1#( 
%.>."-( %. D – 1-"? %. $,.&"0 ,%-/, 2#( %.>."-( D – ,6( 6%.?.'.. I%#1$. B &.4#".(" $.$ - , 
1&()3)0;-@ &(>-2.@.  

5. Питч октава плюс терция (малая, большая). E&- ,$'<?(%-- &(>-2. – 0%-6#%, 1#( %.>."-( D – 
1-"? %. #$".,0 1'<6 2.'0< "(&9-<, 2#( %.>."-( D – 1-"? %. #$".,0 1'<6 4#'570< "(&9-<, 3( 
%.>."-( – ,6( 6%.?.'.. I%#1$. B &.4#".(" $.$ - , 1&()3)0;(2 &(>-2(.  

6. Арпеджио 1. Унисон-терция вверх-квинта вверх-октава вверх. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D 
,$'<?.("6* .&1 ()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo.  

7. Арпеджио 2. Унисон-секунда вверх-унисон-секунда вниз. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* 
.&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

8. Арпеджио 3. Унисон-октава. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – 
&.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

9. Арпеджио 4. Гармония унисон-квинта вверх-октава вверх-квинта вверх. E&- %.>."-- %. 
$%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

 
 
!"#$ 2.  
0. Арпеджио 5. Гармония. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%# 1$. B – &.4#".(" $.$ 

Tap Tempo 
1. Арпеджио 6. Гармония. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ 

Tap Tempo. 
2. Арпеджио 7. Триоли. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ 

Tap Tempo. 



3. Арпеджио 8. Триоли шаффл. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – 
&.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

4. Арпеджио 9. Шестнадцатые, 3 ноты. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – 
&.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

5. Арпеджио 10. Какая-то дрянь, надо бы что-то придумать из 4ех нот. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D 
,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

6. Арпеджио 11. Денди стайл. Унисон-октава 64ыми.  E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* 
.&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo. 

7. Эмбулэнс. I%#1$. B $.$ Tap Tempo. 
8. Свип. E'.,%# #" 0%-6#%. )# #$".,3 ,,(&@. I%%#1$. B $.$ Tap Tempo. 
9. Мануал свип. J#>( 6.2#( ?"# - 1&()3)0;-A &(>-2, "#'5$# &.4#".(" "#'5$# $#=). $%#1$. D 

%.>."..  
 
!"#$ 3.  
0. Частотное тремоло. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-# -"&(2#'#. I%#1$. B – &.4#".(" 

$.$ Tap Tempo 
1. Широкое частотное тремоло. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-# -"&(2#'#. I%#1$. B 

– &.4#".(" $.$ Tap Tempo. 
2. Тэп детюн. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D ,$'<?.("6* .&1()>-# -)("<%. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap 

Tempo. 
3. Пресеты 3-9. Программируемые пользователем арпеджио до 16 нот. E&- %.>."-- %. $%#1$0 D 

,$'<?.("6* .&1()>-#. I%#1$. B – &.4#".(" $.$ Tap Tempo. E&#=&.22-&#,.%-( #1-6.%# %->(. 
 

B6( &(>-23 WhammyD 2#>%# -61#'5/#,."5 %( "#'5$# 6 "(2- &(>-2.2- Whammy, $#"#&3( ,$'<?.<"6* 
6.2- 1&- .$"-,.9-- &(> -2., %# - 6 '<432- )&0=-2-. C'* !"#=# $&0"-"( &#"#&%3A 1(&($'<?."('5 &(>-2#, 
Whammy. 
 
 
Программирование. 
 
I 6#>.'(%-<, 1&#=&.22-&#,.%-( 1().'- WhammyD %( 6"#'5 1&#6"# $.$ @#"('#65 43, %# -%.?( 43 %-$.$ %( 
1#'0?-'#65 6)('."5 1&#=&.22-&#,.%-( 6"#'5 !88($"-,% 32, $.$#( #%# (6"5 6(A?.6. K"#43 1#'0?-"5 
@#&#7-A &(/0'5".", ,.2 %(#4@#)-2# "#?%# 1#%-2."5, ?"# ,3 @#"-"( , &(/0'5"."( 06'37."5.  
B@#) , &(>-2 1&#=&.22-&#,.%-* #60;(6",'*("6* 1(&($'<?(%-(2 "024'(&. « Programming Mode» %. /.)%(A 
1.%('- WhammyD  , 1#'#>(%-( «PGM». 
E&- 1(&($'<?(%-- 2(>)0 7.=.2- 1&#=&.22-&#,.%-* , , %.?.'( $.>)#=#  7.=. #"#4&.>.("6* %#2(& 7.=. 
1&#=&.22-&#,.%-*. G#2(& 7.=. 6#1&#,#>).("6* "&#($&."%32 ,613@-,.%-(2 )-#). « Treadle Status». 
E(&($'<?(%-( 2(>)0 7.=.2- 1&#=&.22-&#,.%-* #60;(6",'*("6* $%#1$ .2- A  (%./.) ) - B (,1(&()).  
B34#& /%.?(%-* %. $.>)#2 -/ 7.=#, ,34-&.("6* &0?$#A Preset Change.  
B3A"- -/ &(>-2. 1&#=&.22-&#,.%-* 2#>%#, 1(&($'<?-, "024'(& Programming Mode  , &(>-2 Normal.  
E&- 1&#=&.22-&#,.%-- %0'(,32 7.=#2 ,34-&.("6* &(>-2 Digitech Whammy, 6 $#"#&32 %0>%# &.4#"."5, 
).'(( , 7.=.@ 1 -16 ,,#)*"6* /%.?(%-*, 6##",("6",0<;-( %#".2 (#%- 0$./.%3 , ".4'-9.@ %->(), , 7.=.@ 17 -
32 ,,#)*"6* )'-"('5%#6"- )'* $.>)#A -/ ,,()(%%3@ %#" (#%- ".$>( 0$./.%3 , ".4'-9( %->(), 7.= 33 – 
/.1-65 -/2(%(%-A.  
B $.> )#2 -/ 1&#=&.22-&0(232 1#'5/#,."('(2 1&(6("#, 2#>%# 1#'0?-"5 .&1()>-# )# 16 -"- %#". L6'- 
%0>%# 2(%57( 16-"- %#", %.1&-2(& %.)# "#'5$# 5, "# 0>( 60< %#"0 %0>%# ,34&."5 $.$ «Stop Note» (0$./.%. 
, ".4'-9.@ ), 1&- &.4#"( .&1()>-#, 6'()0<;-( %#"3 1#6'( Stop Note  0?-"3,."56* 0>( %( 40)0", $.$ - -@ 
)'-"('5%#6"-.  
 
M.662#"&-2 1&#=&.22-&#,.%-( .&1()>-# 1# 7.=.2.  
 
C'* %.?.'. ,34(&(2  1#'5/#,."('56$-A  1&(6(" WhammyD, $#"#&3A 40)(2 1(&(1-63,."5 – )'* !"#=# &0?$#A 
Preset Change ,34(&(2, %.1&-2(& 1&(6(" %#2(& 23. C.'(( ;('$ .(2 "024'(&#2 1&#=&.22-&#,.%-* %. /.)%(A 
1.%('- WhammyD, ?(2 - 1(&(,#)-2 1().'5 , &(>-2 1&#=&.22-&#,.%-*.  
B &(/0'5"."( #$./3,.(26* %. %0'(,#2 7.=( 1&#=&.22-&#,.%-*:  
 
0. B !"#2 7.=( ,34-&.(2 1&(6(" Digitech Whammy, )'* $#"#&#=# 40)(2 1-6."5 .&1()>-#. C'* !" #=# 
)#6"."#?%# ,34&."5 &0?$#A Preset Change 1#)@#)*;-A 1&(6(" Whammy ((6"(6",(%%# Digitech Whammy , !"# 
,&(2* )#'>%. 43"5 6#()-%(%. 6 WhammyD MIDI -$.4('(2). E#6'( "#=# $.$ %. Whammy ,34&.% %0>%3A 
1&(6(", %.>2(2 $%#1$0 B – 1(&(@#) %. 6'()0<;-A 7.= 1&#=&.22- &#,.%-*. 
 



1,2,3,4...16. G. 7.=.@ 1,2,3..16 ,34-&.(2 -%"(&,.'3, %. $#"#&3( 40)(" 62(;."56* "#% 6##",("6",(%%# , 
1(&,#A-7(6"%.)9."#A  %#"( .&1()>-#. C('.(2 !"# #1*"5 >( &0?$#A Pr eset Change, ,36".,'** %. -%)-$."#&( 
?-6'#. I.$ !"# ?-6'# 6##"%#6-"6* 6# 62(;(%-( 2 "#%., 2#>%# 0/%."5 -/ ".4'-9, 1&-,()(%%3@ %->(. J.4'-9. 
1#)'-%%(( – )'* 1&(6("#, Whammy, &.4#".<;-@ , )-.1./#%( 20@ #$".,, 1#$#&#?( – , )-.1./#%( #)%#A - 
2(%(( #$".,. C'* '0?7(A %.='*)%#6"-, 1&()1#'#>-2, ?"# #1#&%.*  (6 %0'(,32 62(;(%-(2)  %#". – C. C'* 
1(&(@#). $ 6'()0<;(20 7.=0 1&#=&.22-&#,.%-* >2(2 %. $%#1$0 B. C'* 1(&(@#). $ 1&()3)0;(20 7.=0 
1&#=&.22-&#,.%-*, >2(2 %. $%#1$0 A (1&- !"#2 1&()3)0;-A 7.= #?-;.("6* , - %.)# 40)(" /.4-,."5 (=# 
6%#,.). C'* 1&#=&.22-&#,.%-* 2(%(( ?(2 16"- %#", 6'()0(" 1#6'( 1#6' ()%(A %#"3 , %0>%#2 .&1()>-# 
,34&."5 %#"0 «Stop Note». +%. -  6'()0<;-( 1#6'( %(( %#"3 1&- &.4#"( .&1()>-# 0?-"3,."56* %( 40)0", $.$ 
- -@ )'-"('5%#6"-.  
 
17,18,19..32. G. 7.=.@ 17,18,19..32 ,34-&.(2 )'-"('5%#6"- $.>)#A %#"3 , .&1()>-#. C('.(2 !"# &0?$#A 
Preset Change, ,36".,'** %. -%)-$."#&( ?-6'#. I.$ !"# ?-6'# 6##"%#6-"6* 6 )'-"('5%#6"*2- , 2#>%# 0/%."5 
-/ ".4'-93 %->(.  C'* 1(&(@#). $ 6'()0<;(20 7.=0 1&#=&.22-&#,.%-* >2(2 %. $%#1$0 B. C'* 1(&(@#). $ 
1&()3)0;(20 7.=0 1&#=&.22-&#,.%-*, >2(2 %. $%#1$0 A (1&- !" #2, 1&()3)0;-A 7.= #?-;.("6* , - %.)# 
40)(" /.4-,."5 (=# 6%#,.).  
 
33. :.23A 1#6'()%-A 7.= 1&#=&.22-&#,.%-*  – 6#@&.%(%-( ,6(@ 1&#-/,()(%%3@ )(A6",-A. E&- 1(&(@#)( %. 
!"#" 7.= ,31#'%*("6* 6#@&.%(%-( ,6(@ -/2(%(%-A, ,31#'%(%%3@ %. 1&()3)0;-@ 7.=.@. I.$ "#'5$# !"- 
-/2(%(%-* ,6"01*" , 6-'0 (6#@&.%*"6*), 1&-4#& 1(&($'<?-"6* 6%#,. %. 7.= 0. C'* ,3@#). -/ &(>-2. 
1&#=&.22-&#,.%-* 6'()0(" 1(&($'<?-"5 "024'(& %. /.)%(A 1.%('- , &(>-2 Normal . D&1()>-# =#"#,#.  
 
Значения Whammy по полутонам для одной октавы: 
 

Число на индикаторе Смещение от опорной ноты C 
(для пресета октава вверх) Смещение* Отображение числа на индикаторе** 

0 C +0 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 0 
1 C# +0,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 1 
2 D +1 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 2 
3 D# +1,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 3 
4 E +2 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 4 
5 F +2,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 5 
6 F# +3 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 6 
7 G +3,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 7 
8 G# +4 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 8 
9 A +4,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 9 

10 A# +5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 0 
11 B +5,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 1 
12 C (+#$".,.)  +6 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 2 
13 Stop Note - Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 3 

* :2(;(%-* 0$./.%3 )'* #$".,3 ,,(&@. C'* #$".,3 ,%-/ 62(;(%-* "#?%# ".$-( >(, "#'5$# , #"&-9."('5%0< 6"#&#%0. 
C'* #6".'5%3@ 1&(6("#, ($&#2( ),0@#$".,%3@) 62(;(%-* %( ,3*,'(%3.  
** N)(65 [ ] – %( =#&*;-A 6,("#)-#). [ x] – =#&*;-A 6,("#)-#).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
Значения Whammy по полутонам для двух октав: 
 

Число на индикаторе Смещение от опорной ноты C 
(для пресета октава вверх) Смещение* Отображение числа на индикаторе** 

0 C +0 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 0 
1 C# +0,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 1 
2 D +1 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 2 
3 D# +1,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 3 
4 E +2 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 4 
5 F +2,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 5 
6 F# +3 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 6 
7 G +3,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 7 
8 G# +4 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 8 
9 A +4,5 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 9 

10 A# +5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 0 
11 B +5,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 1 
12 C (+#$".,.)  +6 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 2 
13 C# +6,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 3 
14 D +7 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 4 
15 D# +7,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 5 
16 E +8 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 6 
17 F +8,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 7 
18 F# +9 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 8 
19 G +9,5 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 9 
20 G# +10 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 0 
21 A +10,5 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 1 
22 A# +11 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 2 
23 B +11,5 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 3 
24 C (+2 #$".,3)  +12 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 4 
25 Stop Note - Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 5 

* :2(;(%-* 0$./.%3 )'*  20@ #$". , ,,(&@. C'*  20@ #$"., ,%-/ 62(;(%-* "#?%# ".$-( >(, "#'5$# , #"&-9."('5%0< 
6"#&#%0. C'* #6".'5%3@ 1&(6("#, 62(;(%-* %( ,3*,'(%3.  
** N)(65 [ ] – %( =#&*;-A 6,("#)-#). [ x] – =#&*;-A 6,("#)-#).  
 
 
 
 
 
Значения длительностей нот: 
 
Число на индикаторе Длительность Отображение числа на индикаторе* 

0 1/4 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 0 
1 2 * 1/16 ("&-#'5)  Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 1 
2 1/8 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 2 
3 1/16 ("&-#'5)  Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 3 
4 1/16 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 4 
5 1/32 ("&-#'5)  Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 5 
6 1/32 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 6 
7 1/64 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 7 

* N)(65 [ ] – %( =#&*;-A 6,("#)-#). [ x] – =#&*;-A 6,("#)-#).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Отображение номера шага программирования на индикаторе: 
Номер шага программирования Отображение номера шага программирования на индикаторе* 

0 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 0 
1 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 1 
2 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 2 
3 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 3 
4 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 4 
5 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 5 
6 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 6 
7 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 7 
8 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 8 
9 Bank 0 [ ] Bank 1 [ ] + 9 
10 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 0 
11 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 1 
12 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 2 
13 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 3 
14 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 4 
15 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 5 
16 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 6 
17 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 7 
18 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 8 
19 Bank 0 [x] Bank 1 [ ] + 9 
20 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 0 
21 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 1 
22 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 2 
23 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 3 
24 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 4 
25 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 5 
26 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 6 
27 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 7 
28 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 8 
29 Bank 0 [ ] Bank 1 [x] + 9 
30 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 0 
31 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 1 
32 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 2 
33 Bank 0 [x] Bank 1 [x] + 3 
* N)(65 [ ] – %( =#&*;-A 6,("#)-#). [ x] – =#&*;-A 6,("#)-#).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Возможные неисправности. 
 
- E&-4#& WhammyD «/.,-6».  
%$&'(( )*(+& ',-$" Preset Change Ç#(.&$',-(#"È /0/ Ç1('($',-(#"È, 2& (*23 #"4&./2*5 #( )  
6"7/$*/'&)"##&8 1&0&9(#//, " 8(9., .),4 6"7/$*/'&)"##:4 1&0&9(#/;. <&$',2/2( ((, -2&=: 1'/)(*2/ 
) 1'")/03#&( 6"7/$*/'&)"##&( 1&0&9(#/(.  
- E&- ,$'<?(%-- 1&(6(". WhammyD, 64&.63,.<"6* %.6"&#A$- Whammy, $#"#&3( 43'- %.6"&#(%3 ,&0?%0< 
&.%((.  
> *&9"0(#/?, ) D igitech Whammy #( 1'(.,*8&2'(#" 7,#$@/5 -2(#/5 1& MIDI, 1& -A2&8, 7/6/-(*$/ #(0365 
'("0/6&)"23 )&6)'"2 $ )"B/8 #"*2'&;$"8, *.(0"##:8 '"#((, / WhammyD #"*2'"/)"(2 Whammy 2"$, $"$ 
A2& 1'(.,*8&2'(#& *&+0"*#& 1'(*(2"8 WhammyD.  
- WhammyD &.4#".(" ".$ $.$ 6'()0(" , %# Digitech Whammy %-$.$ %( &(.=-&0(" %. (( $#2.%)3.  
CD( '"6 1'&)('32( 1'")/03#&*23 1&.$0?-(#/5 WhammyD $ Digitech Whammy. C*0/ )*5 $&88,2"@/5 )('#"5, 
" Whammy )*( '")#& &2$"6:)"(2*5 /*1&0#523 $&8"#.: WhammyD , #"*2'&;2( Digitech Whammy *&+0"*#& 
'"6.(0" ',$&)&.*2)" 1& WhammyD #" '"=&2, * WhammyD. E"6.(0 ÇF"*2'&;$"  MIDI -$"#"0"  WhammyÈ. 
- E&- &.4#"( %($#"#&3@ !88($"#, ?0,6",0("6* /.)(&>$. /,0$..  
> *&9"0(#/?, A2" 6".('9$" &=,*0&)0(#" /*$0?-/2(03#& )&68&9#&*258/ 1(."0/ Digitech Whammy.  
- G($#"#&3( %#"3 , #$".,.@ %( 6"&#*".  
> *&9"0(#/?, A2" &*&=(##&*23 &=,*0&)0(#" /*$0?-/2(03#& )&68&9#&*258/ 1(."0/ Digitech Whammy.  
- E&- &.4#"( %($#"#&3@ !88($"#, 6'37%# $.$#A-"# «9-8&#,#A» 702.  
> *&9"0(#/?, A2" &*&=(##&*23 &=,*0&)0(#" /*$0?-/2(03#& )&68&9#&*258/ 1(."0/ Digit ech Whammy. 
- O%#=). 1&- &.4#"( !88($"#, ,2(7-,.("6* $.$#A -"# 1#6"#&#%%-A /,0$.  
>"$ #/ *2'"##&, #& / A2& &=,*0&)0(#& /*$0?-/2(03#& )&68&9#&*258/ 1(."0/ Digitech Whammy.  
<&*2"'";2(*3 /*1&036&)"23 WhammyD * 1&0#&*23? &1,D(##&; 1(."03? Whammy Ð A2& 1'"$2/-(* $/ 
/*$0?-/2 )&68&9#&*23 1"'"6/2#&+& )0/5#/5 1&0&9(#/5 1(."0/ Whammy #" *&)8(*2#,? '"=&2, Whammy 
/ WhammyD. 
 
 
 
 


